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STRUMENTI PER
MIGLIORARE 

I PROCESSI DI  

INSEGNAMENTO
APPRENDIMENTO



LE COMPETENZE CHIAVE

DAL 2006 AL 2018

LE COMPETENZE CHIAVE 
SONO QUELLE DI CUI 
TUTTI HANNO BISOGNO 
PER LA REALIZZAZIONE E LO
SVILUPPO PERSONALI,
LA CITTADINANZA ATTIVA,
L’INCLUSIONE SOCIALE E
L’OCCUPAZIONE



COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA;
COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE;
COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE
IN SCIENZA E TECNOLOGIA;
COMPETENZA DIGITALE;
IMPARARE A IMPARARE;
COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE;
SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITÀ;
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

RACCOMANDAZIONE DEL PARLAMENTO EUROPEO DEL CONSIGLIO 
COMPETENZE CHIAVE PER L’APPRENDIMENTO PERMANENTE 

18.12.2006
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COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE;  
COMPETENZA MULTILINGUISTICA;  
COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE,
TECNOLOGIE E INGEGNERIA;
COMPETENZA DIGITALE;
COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITÀ DI
IMPARARE A IMPARARE;  
COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA; 
COMPETENZA IMPRENDITORIALE;  
COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE CULTURALE.

RACCOMANDAZIONE DEL PARLAMENTO EUROPEO DEL CONSIGLIO 
COMPETENZE CHIAVE PER L’APPRENDIMENTO PERMANENTE 

23.05.2018
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DIGITAL COMPASS

EUROPEAN SKILLS AGENDA

DIGITAL EDUCATION ACTION PLAN

Gli obiettivi:
avere almeno l’80% della popolazione con
competenze digitali almeno di base 
20 milioni di specialisti ICT entro il 2030
promuovere lo sviluppo di un ecosistema
europeo di istruzione digitale ad alte
prestazioni
migliorare le competenze e le abilità dei
cittadini per la transizione digitale

DIGCOMP

DIGITAL
COMPETENCE
FRAMEWORK 
FOR CITIZENS

2013-2023
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DIGCOMP

DIGITAL
COMPETENCE
FRAMEWORK 
FOR CITIZENS

2013-2023

una visione comune di un'istruzione
digitale di alta qualità, inclusiva e

accessibile in Europa 

sostenere l'adeguamento dei
sistemi di istruzione e formazione
degli Stati membri all'era digitale
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DIGCOMP

DIGITAL
COMPETENCE
FRAMEWORK 
FOR CITIZENS

2013-2023
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DIGCOMP

DIGITAL
COMPETENCE
FRAMEWORK 
FOR CITIZENS

2013-2023
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QUADRO DI RIFERIMENTO DELLE COMPETENZE DIGITALI PER I CITTADINI

DIGCOMP 2.2

TECNOLOGIE EMERGENTI, COME L’INTELLIGENZA ARTIFICIALE, LA REALTÀ VIRTUALE E AUMENTATA,
LA ROBOTIZZAZIONE, INTERNET DELLE COSE, LA DATIFICAZIONE 
NUOVI FENOMENI COME LA DISINFORMAZIONE E LA MISINFORMAZIONE
GLI ASPETTI ECOLOGICI E DI SOSTENIBILITÀ DELL’INTERAZIONE CON LE TECNOLOGIE DIGITALI

NUOVI E MAGGIORI REQUISITI DI ALFABETIZZAZIONE DIGITALE DA PARTE DEI CITTADINI.
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QUADRO DI RIFERIMENTO DELLE COMPETENZE DIGITALI PER I CITTADINI

DIGCOMP 2.2

L’AGGIORNAMENTO TIENE CONTO 
DELLE CONOSCENZE, DELLE ABILITÀ E DELLE ATTITUDINI

NECESSARIE AI CITTADINI DI FRONTE AGLI SVILUPPI FUTURI

NUOVI E MAGGIORI REQUISITI DI ALFABETIZZAZIONE DIGITALE DA PARTE DEI CITTADINI.
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CURRICOLO

VERTICALE

QUALCHE MODELLO

click sulla freccia 



STRUMENTI 

PER LA

DIDATTICA

DIGITALE

click sulla freccia 



APPUNTAMENTO

AI LABORATORI!


